Spiel Datum

Spieler Vorgabe
Zahler Abschlag
Loch Zeit Griin HCP Par Spieler Zahler

1 173 17 3
2 60 n 3
3 225 5 4
4 144 15 3
5 139 13 3
6 174 1 3
7 160 7 3
8 150 3 3
9 239 9 4
1-9 1464 Out 29
10 173 18 3
n 60 12 3
12 225 6 4
13 144 16 3
14 139 14 3
15 174 2 3
16 160 8 3
17 150 4 3
18 239 10 4
10-18 1464 In 29
1-9 1464 Out 29
1-18 2928 Total 58

Herren Griin: Par 58 / CR 58,1/ Slope 92 Damen Grun: Par 58 / CR 58,6 / Slope

Spieler Zahler



PLATZUBERSICHT

Entfernungshinweise

Bis Grunanfang, grine Pfahle mit weilen Ringen:
TRing =100 m, 2 Ringe =150 m, 3 Ringe = 200 m

PLATZREGELN

1. Aus (Regel 18.2)

Ausgrenzen sind durch weille Markie-
rungen gekennzeichnet und befinden
sich an den Bahnen 1-7 und Bahn 9.

2. Penalty Areas (Regel 17)

Sind mit roten oder gellben Pfahlen
gekennzeichnet. Neben den Gewds-
sern ist auch der Bereich rechts der
Bahn 8 vom Graben der Driving Ran-
ge bis zum rechten Teich als ,Penalty
Area” gekennzeichnet. AuBRerdem
befindet sich eine rote Penalty Area
auf der Bahn 3 links vom Damen-
abschlag bis zum Ende des Geholzes,
welches Bahn 3 vom Parkplatz und
der Maschinenhalle der Greenkeeper

trennt.

CLUBHAUS,

3. Ungewohnliche Platzverhalt-
nisse / Boden in Ausbesserung
(Regel 16.1)

a) ,Boden in Ausbesserung" ist durch
blaue Einkreisungen oder blaue
Pfahle gekennzeichnet.

b) Erleichterung wird nicht gewdhrt,
wenn lediglich die Standposition
durch ein Tierloch behindert ist.

c) Frisch verlegte Soden, kahle Stellen
und Fahrspuren im Kurzgemdhten
sind auch ohne Kennzeichnung
.Boden in Ausbesserung”

d) Mit Pféhlen, Manschetten, Béndern
oder Seilen gekennzeichnete An-
pflanzungensowie die Bodenmar-
kierungen der griinen Abschlége
sind ,unbewegliche Hemmnisse".
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DRIVING
RANGE

4, Stromleitungen

Trifft ein Ball eine Stromleitung, so
muss ein neuer Ball straflos von der
Stelle aus, von der der urspringliche
Ball gespielt wurde, ins Spiel ge-
bracht werden.

5. Spieltempo

Im Interesse aller Spieler/-innen

ist ein angemessenes Spieltempo
einzuhalten. Grundsatzlich gilt es,
Anschluss an die vorausspielende
Gruppe zu halten. Bei Turnieren
sind die Durchgangszeiten auf der
Scorekarte zu beachten.

6. Strafe flir VerstoRl
gegen Platzregel

Lochspiel = Lochverlust
Zahlspiel = zwei Strafschlage





